
Tại sao chúng ta phải xây dựng mô hình cho hệ thống? 

 

M¹ h³nh h·a l¨ c§ch xem x®t mt֥ b¨i to§n th¹ng qua vic֓ s  ֹd nֱg c§c m¹ h³nh. M¹ h³nh 

d½ng ĽԜ hiԜu r» b¨i to§n, trao Ľi֡ th¹ng tin giaֻ nh nֻg ngҼi֩ li°n quan nhҼ kh§ch h¨ng, 

chuy°n gia, ngҼi֩ ph©n t²ch, ngҼi֩ thiԒt kԒ... M¹ h³nh gi¼p cho vic֓ x§c Ľn֗h c§c y°u cӺu t t֝ 

hҺn, thiԒt kԒ r» r¨ng hҺn v¨ khӶ nŁng bӶo tr³ h ֓th n֝g cao hҺn. 

 

M¹ h³nh l¨ s ֽtr uַ tҼn֯g h·a, m¹ tӶ mԊt bӶn chӸt c aֳ m t֥ vӸn ĽԚ hoԊc m t֥ cӸu tr¼c phcֵ 

tӴp bԄng c§ch loӴi b  ֛nh nֻg chi tiԒt kh¹ng quan trn֙g, khiԒn cho b¨i to§n tr ֫n°n d ֑hiԜu v¨ 

d  ֑nԂm bԂt hҺn. Truַ tҼn֯g h·a l¨ mt֥ khӶ nŁng cҺ bӶn c aֳ con ngҼi֩ trong vi c֓ giӶi 

quyԒt c§c vӸn ĽԚ ph cֵ tӴp. C§c k׃ sҼ, kiԒn tr¼c sҼ, c§c ngh ֓sǫ Ľ« tnַg x©y dnֽg nh nֻg 

m¹ h³nh t ַh¨ng ngh³n nŁm nay ĽԜ th  ֹc§c thiԒt kԒ c aֳ h  ֙trҼ֧c khi th cֽ hi n֓ ch¼ng. Vi c֓ 

ph§t triԜn c§c h ֓th n֝g phӺn mԚm cȈng kh¹ng ngoӴi l .֓ ņԜ x©y dnֽg m t֥ h  ֓th n֝g ph cֵ 

tӴp, nh nֻg ngҼi֩ ph§t triԜn phӶi tr uַ tҼn֯g h·a nhnֻg kh²a cӴnh (View) kh§c nhau caֳ h  ֓

th n֝g, x©y dnֽg c§c m¹ h³nh bԄng c§ch s ֹd nֱg c§c k² hiu֓ m t֥ c§ch r» r¨ng, cӼn thԀn, 

kiԜm tra xem c§c m¹ h³nh Ľ« thoӶ m«n c§c y°u cӺu c aֳ h  ֓th n֝g chҼa v¨ dӺn dӺn th°m 

v¨o c§c chi tiԒt ĽԜ c· thԜ chuyԜn Ľ֡i t  ַm¹ h³nh sang mt֥ c¨i ĽԊt c  ֱthԜ. 

 

Ch¼ng ta x©y dnֽg m¹ h³nh caֳ nh nֻg h  ֓th n֝g ph cֵ tӴp b i֫ v³ ch¼ng ta kh¹ng thԜ lǫnh hi֥ 

m t֥ l¼c to¨n b ֥h  ֓th n֝g Ľ·. V² d ֱnhҼ khi x©y mt֥ nh¨ kho ch¼ng ta c· thԜ bԂt tay v¨o x©y 

ngay, khi x©y mt֥ ng¹i nh¨ ch¼ng ta c· thԜ cӺn bӶn thiԒt kԒ c aֳ ng¹i nh¨ Ľ·. Khi cӺn x©y 

m¹t t¸a nh¨ cao tӺng, ch¼ng ta chԂc chԂn cӺn bӶn thiԒt kԒ c aֳ to¨ nh¨ Ľ·. ņiԚu n¨y cȈng 

Ľ¼ng trong lǫnh vcֽ phӺn mԚm. H  ֓th n֝g c¨ng phcֵ tӴp th³ vic֓ x©y dnֽg m¹ h³nh c¨ng 

quan tr n֙g. X©y dnֽg m¹ h³nh cho ph®p ngҼi֩ thiԒt kԒ thӸy ĽҼc֯ b cֵ tranh t n֡g quan c aֳ 

h  ֓th n֝g, thӸy ĽҼc֯ c§c th¨nh phӺn c aֳ h  ֓th n֝g tҼҺng t§c vi֧ nhau nhҼ thԒ n¨o hҺn l¨ 

vi c֓ sa lӺy v¨o chi tiԒt b°n trong caֳ c§c th¨nh phӺn Ľ·. 

 

Trong thԒ gi i֧ lu¹n biԒn Ľ֥ng c aֳ c§c nֵg d nֱg hҼn֧g Ľi֝ tҼn֯g th³ vic֓ ph§t triԜn v¨ bӶo 

tr³ c§c nֵg d nֱg c· chӸt lҼn֯g cao trong m t֥ khoӶng th i֩ gian h p֯ lĨ ng¨y c¨ng tr ֫n°n 

kh· khŁn hҺn. Mt֥ t  ֡ch cֵ ph§t triԜn phӺn mԚm th¨nh c¹ng l¨ t ֡ch cֵ x©y dnֽg ĽҼc֯ c§c 

phӺn mԚm c· chӸt lҼn֯g, thoӶ m«n ĽҼc֯ m i֙ y°u cӺu c aֳ kh§ch h¨ng. 

 

M¹ h³nh h·a l¨ phӺn trung t©m trong c§c c¹ng vic֓, c§c hoӴt Ľn֥g ĽԜ dӾn t i֧ m t֥ phӺn 

mԚm t t֝. Ch¼ng ta x©y dnֽg m¹ h³nh ĽԜ trao Ľi֡, b¨n bӴc vԚ cӸu tr¼c v¨ nֵg x (ֹbehavior) 

mong mu n֝ c aֳ h  ֓th n֝g. Ch¼ng ta x©y dnֽg m¹ h³nh ĽԜ tr cֽ quan h·a v¨ kiԜm so§t kiԒn 

tr¼c caֳ h  ֓th n֝g. 

 

M¹ h³nh c· thԜ m¹ tӶ c§c cӸu tr¼c, nhӸn mӴnh vԚ mԊt t  ֡ch cֵ c aֳ h  ֓th n֝g hoԊc n· c· thԜ 

m¹ tӶ c§c h¨nh vi, tԀp trung v¨o mԊt Ľn֥g c aֳ h  ֓th n֝g. 

 

Ch¼ng ta x©y dnֽg m¹ h³nh ĽԜ hiԜu r» hҺn vԚ h  ֓th n֝g m¨ ch¼ng ta Ľang x©y dnֽg, tӴo ra 

cҺ hi֥ ĽԜ c· thԜ ĽҺn giӶn h·a v¨ t§i s ֹd nֱg. Ch¼ng ta x©y dnֽg m¹ h³nh ĽԜ kiԜm so§t riֳ 

ro. 

 

Vi c֓ lԀp m¹ h³nh kh¹ng ch  ֕d¨nh cho c§c h ֓th n֝g l n֧. Khi x©y dnֽg m¹ h³nh ch¼ng ta sԐ 

ĽӴt ĽҼc֯ 4 m cֱ Ľ²ch sau: 

 



* M¹ h³nh gi¼p ch¼ng ta trcֽ quan h·a h ֓th n֝g nhҼ l¨ n· vn֝ c· hay theo c§ch m¨ ch¼ng 

ta mu n֝ n· sԐ nhҼ vԀy. 

* M¹ h³nh cho ph®p ch¼ng ta ch ֕r» cӸu tr¼c v¨ nֵg x  ֹc aֳ h  ֓th n֝g 

* M¹ h³nh cho ch¼ng ta mt֥ khu¹n mӾu ĽԜ hҼ֧ng dӾn ch¼ng ta trong qu§ tr³nh x©y dnֽg h  ֓

th n֝g. 

* M¹ h³nh ĽҼa ra c§c dӾn ch nֵg bԄng t¨i liu֓ vԚ c§c quyԒt Ľ֗nh m¨ ch¼ng ta Ľ« ĽҼa ra 

trong qu§ tr³nh thiԒt kԒ h  ֓th n֝g.  

 

Th¹ng qua vic֓ m¹ h³nh h·a, ch¼ng ta thu hԌp b¨i to§n m¨ ch¼ng ta Ľang nghi°n cuֵ bԄng 

c§ch ch ֕tԀp trung v¨o mt֥ kh²a cӴnh tӴi m t֥ th i֩ ĽiԜm. ņiԚu n¨y cȈng gin֝g nhҼ phҼҺng 

ph§p ñchia ĽԜ tr ò֗ m¨ Edsger Diskstra Ľ« ĽҼa ra: ñGiӶi quyԒt m t֥ vӸn ĽԚ kh· bԄng c§ch chia 

n· th¨nh nhnֻg b¨i to§n nh ֛hҺn m¨ bӴn c· thԜ giӶi quyԒt ĽҼc֯.ò 

 

M¹ h³nh h·a l¨ vic֓ ĽҺn giӶn h·a thcֽ tԒ, loӴi b  ֛nh nֻg ĽiԜm th  ֵyԒu, tuy nhi°n ta phӶi 

chԂc chԂn rԄng kh¹ng b ֛s·t mt֥ chi tiԒt quan tr n֙g n¨o. 

 

T½y thuc֥ v¨o ĽԊc ĽiԜm t  ֽnhi°n caֳ h  ֓th n֝g, m i֣ m¹ h³nh c· thԜ tԀp trung v¨o nhnֻg mԊt 

kh§c nhau caֳ h  ֓th n֝g. NhҼ h ֓th n֝g tԀp trung v¨o d ֻli u֓ th³ c§c m¹ h³nh vԚ phӺn thiԒt 

kԒ tǫnh caֳ h  ֓th n֝g sԐ ĽҼ֯c ch¼ Ĩ hҺn. Trong h ֓th n֝g giao di n֓ ngҼi֩ d½ng th³ phӺn tǫnh 

v¨ Ľn֥g c aֳ Use case sԐ l¨ quan trn֙g. Trong h  ֓th n֝g th i֩ gian th cֽ, c§c tiԒn tr³nh Ľn֥g l¨ 

quan tr n֙g. Cu i֝ c½ng, trong h ֓th n֝g ph©n t§n daֽ tr°n c ֫s  ֫Web th³ c§c m¹ h³nh vԚ th cֽ 

thi v¨ triԜn khai l¨ quan trn֙g nhӸt. 

L֗ch sֹ ph§t triԜn cֳa UML 

 
Nhֻng nŁm ĽӺu cֳa thԀp kׁ 90 c· rӸt nhiԚu phҼҺng ph§p ph©n t²ch, thiԒt kԒ h֓ th֝ng hҼ֧ng 

Ľ֝i tҼ֯ng v¨ c½ng v֧i ch¼ng l¨ c§c kĨ hi֓u ri°ng cho tַng phҼҺng ph§p. S֝ lҼ֯ng c§c 
phҼҺng ph§p trong khoӶng tַ 10 Ľ« l°n ĽԒn gӺn 50 trong nhֻng nŁm tַ 1989 ĽԒn 1994. Ba 
phҼҺng ph§p ph֡ biԒn nhӸt l¨ OMT (Object Modeling Technique)[James Rumbaugh], 

Booch91 [Grady Booch] v¨ OOSE (Object-Oriented Software Enginering)[Ivar Jacobson]. 
M֣i phҼҺng ph§p ĽԚu c· nhֻng ĽiԜm mӴnh v¨ yԒu. NhҼ OMT mӴnh trong ph©n t²ch v¨ yԒu 

֫ kh©u thiԒt kԒ, Booch91 th³ mӴnh ֫ thiԒt kԒ v¨ yԒu ֫ ph©n t²ch. OOSE mӴnh ֫ ph©n t²ch c§c 
ֵng xֹ, Ľ§p ֵng cֳa h֓ th֝ng m¨ yԒu trong c§c kh©u kh§c. 
 

Do c§c phҼҺng ph§p chҼa ho¨n thi֓n n°n ngҼ֩i d½ng rӸt ph©n v©n trong vi֓c ch֙n ra m֥t 
phҼҺng ph§p ph½ h֯p nhӸt ĽԜ giӶi quyԒt b¨i to§n cֳa h֙. HҺn nֻa, vi֓c c§c kĨ hi֓u kh§c 

nhau cֳa c§c phҼҺng ph§p Ľ« g©y ra nhֻng sֽ mԀp m֩, nhӺm lӾn khi m¨ m֥t kĨ hi֓u c· thԜ 
mang nhֻng Ĩ nghǫa kh§c nhau trong m֣i phҼҺng ph§p. V² dֱ nhҼ m֥t h³nh tr¸n ĽҼ֯c t¹ Ľen 
biԜu hi֓n m֥t multiplicity trong OMT lӴi l¨ m֥t aggregation trong Booch). Th֩i kȢ n¨y c¸n 

ĽҼ֯c biԒt ĽԒn v֧i t°n g֙i l¨ cu֥c chiԒn giֻa c§c phҼҺng ph§p. KhoӶng ĽӺu nŁm 94, Booch Ľ« 
cӶi tiԒn phҼҺng ph§p cֳa m³nh trong Ľ· c· ֵng dֱng nhֻng Ҽu ĽiԜm cֳa c§c phҼҺng ph§p 
cֳa Rumbaugh v¨ Jacobson. TҼҺng tֽ Rumbaugh cȈng cho ĽŁng m֥t loӴt c§c b¨i b§o ĽҼ֯c 

biԒt ĽԒn v֧i t°n g֙i phҼҺng ph§p OMT-2 cȈng sֹ dֱng nhiԚu Ҽu ĽiԜm cֳa phҼҺng ph§p cֳa 
Booch. C§c phҼҺng ph§p Ľ« bԂt ĽӺu h֯p nhӸt, nhҼng c§c k² hi֓u sֹ dֱng ֫ c§c phҼҺng ph§p 

vӾn c¸n nhiԚu ĽiԜm kh§c bi֓t. 
 
Cu֥c chiԒn n¨y ch֕ kԒt th¼c khi c· sֽ ra Ľ֩i cֳa UML - m֥t ng¹n ngֻ m¹ h³nh h·a h֯p nhӸt. 

TӴi sao lӴi l¨ h֯p nhӸt? ņ· l¨ do c· sֽ h֯p nhӸt c§c c§ch k² hi֓u cֳa Booch, OMT v¨ 
Objectory cȈng nhҼ c§c Ĩ tҼ֫ng t֝t nhӸt cֳa m֥t s֝ phҼҺng ph§p kh§c nhҼ h³nh vԐ sau: 



 
BԄng c§ch h֯p nhӸt c§c k² hi֓u sֹ dֱng trong khi ph©n t²ch, thiԒt kԒ cֳa c§c phҼҺng ph§p Ľ·, 

UML cung cӸp m֥t nԚn tӶng chuӼn trong vi֓c ph©n t²ch thiԒt kԒ. C· nghǫa l¨ c§c nh¨ ph§t 

triԜn vӾn c· thԜ tiԒn h¨nh theo phҼҺng ph§p m¨ h֙ Ľang sֹ dֱng hoԊc l¨ c· thԜ tiԒn h¨nh 

theo m֥t phҼҺng ph§p t֡ng h֯p hҺn( do th°m v¨o nhֻng bҼ֧c Ҽu ĽiԜm cֳa tַng phҼҺng 

ph§p). NhҼng ĽiԚu quan tr֙ng l¨ c§c kĨ hi֓u gi֩ Ľ©y Ľ« th֝ng nhӸt v¨ m֣i kĨ hi֓u chuӼn cֳa 

t֡ chֵc OMG (Object Management Group) v¨o th§ng 7-1997. 

Unified Modeling Language là gì? 

 

UML l¨ mt֥ ng¹n ng ֻd½ng ĽԜ 

* Tr cֽ quan h·a 

* C  ֱthԜ h·a 

* Sinh m«  ֫dӴng nguy°n mӾu 

* LԀp v¨ cung cӸp t¨i liu֓ 

 

UML l¨ mt֥ ng¹n ng ֻbao g m֟ m t֥ bӶng t  ַv nֽg v¨ c§c quy tԂc ĽԜ kԒt h p֯ c§c t ַv nֽg Ľ· 

ph cֱ v  ֱcho m cֱ Ľ²ch giao tiԒp. M t֥ ng¹n ng ֻd½ng cho vic֓ lԀp m¹ h³nh l¨ ng¹n ng ֻm¨ 

bӶng t  ַv nֽg( c§c kĨ hiu֓) v¨ c§c quy tԂc c aֳ n· tԀp trung v¨o vic֓ thԜ hi n֓ vԚ mԊt kh§i 

ni m֓ cȈng nhҼ vԀt lĨ caֳ m t֥ h  ֓th n֝g. 

 

M¹ h³nh h·a mang lӴi s  ֽhiԜu biԒt vԚ m t֥ h  ֓th n֝g. M t֥ m¹ h³nh kh¹ng thԜ gi¼p ch¼ng ta 

hiԜu r» mt֥ h  ֓th n֝g, thҼn֩g l¨ phӶi x©y dnֽg m t֥ s  ֝m¹ h³nh x®t t ַnh nֻg g·c Ľ ֥kh§c 

nhau. C§c m¹ h³nh n¨y c· quan h ֓v i֧ nhau. 

 

UML sԐ cho ta biԒt c§ch tӴo ra v¨ Ľc֙ hiԜu ĽҼc֯ m t֥ m¹ h³nh ĽҼҺc cӸu tr¼c tt֝, nhҼng n· 

kh¹ng cho ta biԒt nh nֻg m¹ h³nh n¨o n°n tӴo ra v¨ khi n¨o tӴo ra ch¼ng. ņ· l¨ nhim֓ v  ֱ

c aֳ quy tr³nh ph§t triԜn phӺn mԚm. 

 

1. UML là ngôn ngữ dùng để trực quan hóa 

 

ņ֝ i v i֧ nhiԚu lԀp tr³nh vi°n, kh¹ng c· khoӶng c§ch n¨o giaֻ Ĩ tҼn֫g ĽԜ giӶi quyԒt m t֥ vӸn 

ĽԚ v¨ vic֓ thԜ hi n֓ ĽiԚu Ľ· th¹ng qua c§c ĽoӴn m«. H ֙nghǫ ra v¨ h ֙viԒt m«. Tr°n thcֽ tԒ, 

ĽiԚu n¨y gԊp m t֥ s  ֝vӸn ĽԚ. Th  ֵnhӸt, vi c֓ trao Ľi֡ vԚ c§c Ĩ tҼn֫g gi aֻ nh nֻg ngҼi֩ lԀp 

tr³nh sԐ gԊp kh· khŁn, tr ַkhi tӸt cӶ ĽԚu n·i c½ng mt֥ ng¹n ng.ֻ ThԀm ch² ngay cӶ khi 

kh¹ng gԊp tr  ֫ngӴi vԚ ng¹n ng ֻth³ Ľi֝ v i֧ t nַg c¹ng ty, tnַg nh·m cȈng c· nhnֻg ñng¹n 

ng òֻ ri°ng c aֳ h .֙ ņiԚu n¨y g©y tr ֫ngӴi cho m t֥ ngҼi֩ m i֧ v¨o ĽԜ c· thԜ hiԜu ĽҼc֯ 

nh nֻg vi c֓ Ľang ĽҼc֯ tiԒn h¨nh. HҺn naֻ, trong lǫnh vcֽ phӺn mԚm, nhiԚu khi kh· c· thԜ 

hiԜu ĽҼc֯ nԒu ch  ֕xem x®t c§c ĽoӴn m« ln֓h. V² d ֱnhҼ s ֽph©n cӸp c aֳ c§c lp֧, ta c· thԜ 

phӶi duy t֓ rӸt nhiԚu ĽoӴn l n֓h ĽԜ hiԜu ĽҼc֯ s  ֽph©n cӸp c aֳ c§c lp֧. V¨ nԒu nhҼ ngҼi֩ 

lԀp tr³nh kh¹ng m¹ tӶ c§c Ĩ tҼn֫g m¨ anh ta Ľ« x©y dnֽg th¨nh m« ln֓h th³ nhiԚu khi c§ch 

t t֝ nhӸt l¨ x©y dnֽg lӴi trong trҼn֩g h p֯ m t֥ ngҼi֩ kh§c ĽӶm nhԀn tiԒp nhi m֓ v  ֱkhi anh ta 

r i֩ kh i֛ nh·m. 

 

X©y dnֽg m¹ h³nh s ֹd nֱg ng¹n ng ֻUML Ľ« giӶi quyԒt ĽҼc֯ c§c kh· khŁn tr°n. 

 



Khi tr  ֫th¨nh mt֥ chuӼn trong vi c֓ lԀp m¹ h³nh, mi֣ k² hiu֓ mang m t֥ Ĩ nghǫa r» r¨ng v¨ 

duy nhӸt, m t֥ nh¨ ph§t triԜn c· thԜ Ľ֙c ĽҼc֯ m¹ h³nh x©y dnֽg bԄng UML do m t֥ ngҼi֩ 

kh§c viԒt. 

 

Nh nֻg cӸu tr¼c m¨ vic֓ nԂm bԂt th¹ng qua Ľc֙ m« ln֓h l¨ kh· khŁn nay Ľ« ĽҼc֯ thԜ hi n֓ 

tr cֽ quan. 

 

M t֥ m¹ h³nh r» r¨ng, s§ng saֳ l¨m tŁng khӶ nŁng giao tiԒp, trao Ľi֡ gi aֻ c§c nh¨ ph§t triԜn. 

 

2. UML là ngôn ngữ dùng để chi tiết hóa 

 

C· nghǫa l¨ x©y dnֽg c§c m¹ h³nh mt֥ c§c t ֕m ,֕ r» r¨ng, ĽӺy Ľֳ  ֫c§c mcֵ Ľ֥ chi tiԒt kh§c 

nhau. ņԊc bi t֓ l¨ UML thcֽ hi n֓ vi c֓ chi tiԒt ho§ tӸt cӶ c§c quyԒt Ľn֗h quan tr n֙g trong 

ph©n t²ch, thiԒt kԒ v¨ thcֽ thi m t֥ h  ֓th n֝g phӺn mԚm. 

 

3. UML là ngôn ngữ dùng để sinh ra mã ở dạng nguyên mẫu 

 

C§c m¹ h³nh x©y dnֽg b i֫ UML c· thԜ §nh xӴ t i֧ m t֥ ng¹n ng ֻlԀp tr³nh c ֱthԜ nhҼ : Java, 

C++... thԀm ch² cӶ c§c bӶng trong m t֥ CSDL quan h  ֓hay CSDL hҼn֧g Ľi֝ tҼn֯g. 

 

Vi c֓ c§c y°u cӺu c· khӶ nŁng thҼn֩g xuy°n thay Ľi֡ trong qu§ tr³nh ph§t triԜn h  ֓th n֝g dӾn 

ĽԒn vi c֓ c§c cӸu tr¼c v¨ h¨nh vi caֳ h  ֓th n֝g ĽҼc֯ x©y dnֽg c· thԜ kh§c m¹ h³nh m¨ ta Ľ« 

x©y dnֽg. ņiԚu n¨y c· thԜ l¨m cho mt֥ m¹ h³nh tt֝ tr  ֫n°n v¹ nghǫa v³ n· kh¹ng c¸n phӶn 

§nh Ľ¼ng h ֓th n֝g n aֻ. Cho n°n phӶi c· m t֥ cҺ chԒ ĽԜ Ľ֟ng b  ֥h·a giaֻ m¹ h³nh v¨ m« 

l n֓h. 

 

UML cho ph®p cԀp nhԀt m t֥ m¹ h³nh t ַc§c m« thcֽ thi.( §nh xӴ ngҼ֯c). ņiԚu n¨y tӴo ra s  ֽ

nhӸt qu§n giaֻ m¹ h³nh caֳ h  ֓th n֝g v¨ c§c ĽoӴn m« thcֽ thi m¨ ta x©y dnֽg cho h  ֓th n֝g 

Ľ·. 

 

4. UML là ngôn ngữ dùng để lập và cung cấp tài liệu 

 

M t֥ t  ֡ch cֵ phӺn mԚm ngo¨i vic֓ tӴo ra c§c ĽoӴn m« ln֓h( th cֽ thi) th³ c¸n tӴo ra c§c t¨i 

li u֓ sau: 

* Ghi ch®p vԚ c§c y°u cӺu c aֳ h  ֓th n֝g 

* KiԒn tr¼c caֳ h  ֓th n֝g 

* ThiԒt kԒ 

* M« ngun֟ 

* KԒ hoӴch d  ֽ§n 

* Tests 

* C§c nguy°n mӾu 

* ... 

 

5. Ứng dụng của UML 

 

M cֱ Ľ²ch ch²nh caֳ UML l¨ ĽԜ x©y dnֽg m¹ h³nh cho c§c h ֓th n֝g phӺn mԚm, n· c· thԜ 

ĽҼ֯c s  ֹd nֱg m t֥ c§ch hiu֓ quӶ trong nhiԚu lǫnh vcֽ nhҼ: 

 



* H  ֓th n֝g th¹ng tin doanh nghip֓ (enterprise) 

* Ng©n h¨ng v¨ dc֗h v  ֱt¨i ch²nh 

* Vi n֑ th¹ng 

* Giao th¹ng 

* H¨ng kh¹ng v¨ quc֝ ph¸ng 

* M§y m·c Ľin֓ t  ֹd½ng trong y tԒ 

* Khoa h c֙ 

* C§c nֵg d nֱg ph©n t§n daֽ tr°n Web 

 

UML kh¹ng ch ֕gi i֧ hӴn trong lǫnh vcֽ phӺn mԚm. N· c¸n c· thԜ d½ng ĽԜ lԀp m¹ h³nh cho 

c§c h ֓th n֝g kh¹ng phӶi l¨ phӺn mԚm nhҼ h ֓th n֝g ph§p luԀt (lu n֟g c¹ng vic֓ - workflow), 

thiԒt kԒ phӺn c nֵg, ... 

6. C§c th¨nh phӺn cֳa UML 

 
6.1. C§c phӺn tֹ mang t²nh cӸu tr¼c 

L֧p (Class) : L¨ m֥t tԀp h֯p c§c Ľ֝i tҼ֯ng c· c½ng m֥t tԀp thu֥c t²nh, c§c h¨nh vi, c§c m֝i 
quan h֓ v֧i nhֻng Ľ֝i tҼ֯ng kh§c 

 
H֯p t§c (Collaboration) : ThԜ hi֓n m֥t giӶi ph§p thi h¨nh b°n trong h֓ th֝ng, bao g֟m c§c 

l֧p/ Ľ֝i tҼ֯ng m֝i quan h֓ v¨ sֽ tҼҺng t§c giֻa ch¼ng ĽԜ ĽӴt ĽҼ֯c m֥t chֵc nŁng mong Ľ֯i 
cֳa Use case. 

 
Giao di֓n (Interface) : L¨ m֥t tԀp h֯p c§c phҼҺng thֵc (operation) tӴo n°n d֗ch vֱ cֳa m֥t 

l֧p hoԊc m֥t th¨nh phӺn (component). N· ch֕ ra m֥t tԀp c§c operation ֫ mֵc khai b§o chֵ 
kh¹ng phӶi ֫ mֵc thֽc thi (implementation). 

 
 
Use case : l¨ m¹ tӶ m֥t tԀp h֯p cֳa nhiԚu h¨nh Ľ֥ng tuӺn tֽ m¨ h֓ th֝ng thֽc hi֓n ĽԜ ĽӴt 
ĽҼ֯c m֥t kԒt quӶ c· thԜ quan s§t ĽҼ֯c Ľ֝i v֧i m֥t actor cֱ thԜ n¨o Ľ·. Actor l¨ nhֻng g³ ֫ 

b°n ngo¨i m¨ tҼҺng t§c v֧i h֓ th֝ng. Use case m¹ tӶ sֽ tҼҺng t§c giֻa actor v¨ h֓ th֝ng. N· 
thԜ hi֓n chֵc nŁng m¨ h֓ th֝ng sԐ cung cӸp cho actor. TԀp h֯p c§c Use case cֳa h֓ th֝ng sԐ 

tӴo n°n tӸt cӶ c§c trҼ֩ng h֯p m¨ h֓ th֝ng c· thԜ ĽҼ֯c sֹ dֱng. 

 
 
L֧p t²ch cֽc (Activitive class) : l¨ m֥t l֧p m¨ c§c Ľ֝i tҼ֯ng cֳa n· thֽc hi֓n c§c hoӴt Ľ֥ng 

ĽiԚu khiԜn. L֧p t²ch cֽc cȈng gi֝ng nhҼ l֧p b³nh thҼ֩ng ngoӴi trַ vi֓c c§c Ľ֝i tҼ֯ng cֳa n· 
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thԜ hi֓n c§c phӺn tֹ m¨ ֵng xֹ cֳa ch¼ng c· thԜ thֽc hi֓n Ľ֟ng th֩i v֧i c§c phӺn tַ kh§c. 
L֧p n¨y thҼ֩ng d½ng ĽԜ biԜu di֑n tiԒn tr³nh(process) v¨ lu֟ng(thread) 

 
 
Th¨nh phӺn (Component) : l¨ biԜu di֑n vԀt lĨ cֳa m« ngu֟n. Trong h֓ th֝ng ta sԐ thӸy c§c 

kiԜu kh§c nhau cֳa component nhҼ c§c th¨nh phӺn COM+ hay JavaBeans cȈng nhҼ l¨ c§c 
th¨nh phӺn nhҼ c§c file m« ngu֟n, c§c file nh֗ ph©n tӴo ra trong qu§ tr³nh ph§t triԜn h֓ th֝ng. 

 
 

Nodes : l¨ thԜ hi֓n m֥t th¨nh phӺn vԀt lĨ nhҼ l¨ m֥t m§y t²nh hay m֥t thiԒt b֗ phӺn cֵng. 

 
6.2. C§c phӺn tֹ thԜ hi֓n h¨nh vi 

 
TҼҺng t§c (Interaction) : bao g֟m m֥t tԀp c§c th¹ng b§o(message) trao Ľ֡i giֻa c§c Ľ֝i 
tҼ֯ng trong m֥t ngֻ cӶnh cֱ thԜ n¨o Ľ· ĽԜ thֽc hi֓n m֥t chֵc nŁng n¨o Ľ·. 

 
M§y chuyԜn trӴng (States machine) : thԜ hi֓n c§c trӴng th§i cֳa m֥t Ľ֝i tҼ֯ng trong th֩i 
gian s֝ng cֳa n· nhԄm Ľ§p ֵng c§c sֽ ki֓n, c§c t§c Ľ֥ng tַ b°n ngo¨i. 

 
6.3 PhӺn tֹ mang t²nh nh·m (Group) 
 

G·i (Package) : D½ng ĽԜ nh·m c§c phӺn tֹ c· m֥t Ĩ nghǫa chung n¨o Ľ· v¨o th¨nh nh·m. 
Kh¹ng gi֝ng nhҼ c§c th¨nh phӺn (component - t֟n tӴi trong l¼c thֽc thi), m֥t package ch֕ 

mang t²nh trַu tҼ֯ng. Package d½ng ĽԜ nh³n h֓ th֝ng ֫ m֥t mֵc Ľ֥ t֡ng qu§t hҺn so v֧i 
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vi֓c xem x®t tַng phӺn tֹ trong package. 
 

Annotational (mang t²nh chӸt giӶi th²ch) : l¨ c§c ch¼ th²ch d½ng ĽԜ m¹ tӶ, l¨m s§ng t֛ v¨ 
ghi ch¼ vԚ bӸt cֵ phӺn tֹ n¨o trong m¹ h³nh. ThҼ֩ng d½ng nhӸt l¨ Note g֟m c§c r¨ng bu֥c 

hoԊc ghi ch¼, ĽҼ֯c gԂn v֧i m֥t phӺn tֹ hoԊc m֥t tԀp h֯p c§c phӺn tֹ. 

 
6.4 C§c m֝i quan h֓ (Relationships) 
 

Quan h֓ Phֱ thu֥c (Dependency) : ThԜ hi֓n m֝i quan h֓ m¨ : nԒu c· m֥t sֽ thay Ľ֡i ֫ Ľ֝i 
tҼ֯ng Ľ֥c lԀp sԐ Ӷnh hҼ֫ng t֧i Ľ֝i tҼ֯ng phֱ thu֥c. K² hi֓u:  

 
 
Quan h֓ KԒt h֯p ( Association) : L¨ m֝i quan h֓ li°n kԒt giֻa 2 l֧p. N·i m֥t c§ch ĽҺn 
giӶn, khi m֥t Ľ֝i tҼ֯ng cֳa l֧p n¨y gֹi th¹ng Ľi֓p t֧i hoԊc nhԀn th¹ng Ľi֓p tַ m֥t Ľ֝i tҼ֯ng 

cֳa l֧p kia th³ ta n·i giֻa 2 l֧p c· m֝i quan h֓ association. 

 
 

Quan h֓ TԀp h֯p (Aggreagation) : l¨ m֥t dӴng ĽԊc bi֓t cֳa quan h֓ li°n kԒt. N· thԜ hi֓n 
sֽ li°n kԒt ñchԊtò hҺn, Ľ· l¨ m֝i quan h֓ to¨n thԜ-b֥ phԀn. 

 
 

Quan h֓ G֥p (Composition) : l¨ m֥t dӴng ĽԊc bi֓t cֳa quan h֓ aggregation. Trong Ľ· nԒu 
nhҼ Ľ֝i tҼ֯ng to¨n thԜ b֗ hֳy th³ c§c Ľ֝i tҼ֯ng b֥ phԀn cֳa n· cȈng b֗ hֳy theo. 

 
 
Quan h֓ Thַa kԒ (Generalization) : l¨ m֝i quan h֓ t֡ng qu§t h·a/ cֱ thԜ h·a trong Ľ· Ľ֝i 
tҼ֯ng cֱ thԜ sԐ kԒ thַa c§c thu֥c t²nh v¨ phҼҺng thֵc( behavior) cֳa Ľ֝i tҼ֯ng t֡ng qu§t. 

 
 
Quan h֓ Hi֓n thֽc h·a (Realization) : M֝i quan h֓ giֻa interface v¨ class hay component 
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hi֓n thֽc ho§ n· hoԊc m֝i quan h֓ giֻa Use case v¨ Collaboration hi֓n thֽc h·a Use case 
Ľ·. 

 
6.5 C§c biԜu Ľ֟ (Diagrams) 
 

BiԜu Ľ֟ l֧p (Class Diagram) : Bao g֟m m֥t tԀp h֯p c§c l֧p, c§c giao di֓n, c§c 
collaboration v¨ m֝i quan h֓ giֻa ch¼ng. N· thԜ hi֓n mԊt tǫnh cֳa h֓ th֝ng. 
 

BiԜu Ľ֟ Ľ֝i tҼ֯ng (Object Diagram) : Bao g֟m m֥t tԀp h֯p c§c Ľ֝i tҼ֯ng v¨ m֝i quan h֓ 
giֻa ch¼ng. ņ֝i tҼ֯ng l¨ m֥t thԜ hi֓n cֳa l֧p, biԜu Ľ֟ Ľ֝i tҼ֯ng l¨ m֥t thԜ hi֓n cֳa biԚu Ľ֟ 

l֧p. 
 
BiԜu Ľ֟ Use case (Use Case Diagram) : Kh§i ni֓m actor: l¨ nhֻng ngҼ֩i, h֓ th֝ng kh§c ֫ 

b°n ngo¨i phӴm vi cֳa h֓ th֝ng m¨ c· tҼҺng t§c v֧i h֓ th֝ng. 
 

BiԜu Ľ֟ Use case bao g֟m m֥t tԀp h֯p c§c Use case, c§c actor v¨ thԜ hi֓n m֝i quan h֓ tҼҺng 
t§c giֻa actor v¨ Use case. N· rӸt quan tr֙ng trong vi֓c t֡ chֵc v¨ m¹ h³nh h·a h¨nh vi cֳa 
h֓ th֝ng 

 
BiԜu Ľ֟ tr³nh tֽ (Sequence Diagram) : l¨ m֥t dӴng biԜu Ľ֟ tҼҺng t§c (interaction), biԜu 

di֑n sֽ tҼҺng t§c giֻa c§c Ľ֝i tҼ֯ng theo thֵ tֽ th֩i gian. N· m¹ tӶ c§c Ľ֝i tҼ֯ng li°n quan 
trong m֥t t³nh hu֝ng cֱ thԜ v¨ c§c bҼ֧c tuӺn tֽ trong vi֓c trao Ľ֡i c§c th¹ng b§o(message) 
giֻa c§c Ľ֝i tҼ֯ng Ľ· ĽԜ thֽc hi֓n m֥t chֵc nŁng n¨o Ľ· cֳa h֓ th֝ng. 

 
BiԜu Ľ֟ h֯p t§c (Collaboration) : GӺn gi֝ng nhҼ biԜu Ľ֟ Sequence, biԜu Ľ֟ Collaboration 

l¨ m֥t c§ch kh§c ĽԜ thԜ hi֓n m֥t t³nh hu֝ng c· thԜ xӶy ra trong h֓ th֝ng. NhҼng n· tԀp trung 
v¨o vi֓c thԜ hi֓n vi֓c trao Ľ֡i qua lӴi c§c th¹ng b§o giֻa c§c Ľ֝i tҼ֯ng chֵ kh¹ng quan t©m 
ĽԒn thֵ tֽ cֳa c§c th¹ng b§o Ľ·. C· nghǫa l¨ qua Ľ· ch¼ng ta sԐ biԒt ĽҼ֯c nhanh ch·ng giֻa 

2 Ľ֝i tҼ֯ng cֱ thԜ n¨o Ľ· c· trao Ľ֡i nhֻng th¹ng b§o g³ cho nhau. 
 

BiԜu Ľ֟ chuyԜn trӴng th§i (Statechart) : Ch֕ ra m֥t m§y chuyԜn trӴng, bao g֟m c§c trӴng 
th§i, c§c bҼ֧c chuyԜn trӴng v¨ c§c hoӴt Ľ֥ng. N· ĽԊc bi֓t quan tr֙ng trong vi֓c m¹ h³nh h·a 
h¨nh vi cֳa m֥t l֧p giao di֓n(interface class) hay collaboration v¨ n· nhӸn mӴnh v¨o c§c Ľ§p 

ֵng theo sֽ ki֓n cֳa m֥t Ľ֝i tҼ֯ng, ĽiԚu n¨y rӸt hֻu ²ch khi m¹ h³nh h·a m֥t h֓ th֝ng phӶn 
ֵng(reactive). 

 
BiԜu Ľ֟ hoӴt Ľ֥ng (Activity) : L¨ m֥t dӴng ĽԊc bi֓t cֳa biԜu Ľ֟ chuyԜn trӴng. N· ch֕ ra 
lu֟ng Ľi tַ hoӴt Ľ֥ng n¨y sang hoӴt Ľ֥ng kh§c trong m֥t h֓ th֝ng. N· ĽԊc bi֓t quan tr֙ng 

trong vi֓c x©y dֽng m¹ h³nh chֵc nŁng cֳa h֓ th֝ng v¨ nhӸn mӴnh t֧i vi֓c chuyԜn Ľ֡i 
quyԚn kiԜm so§t giֻa c§c Ľ֝i tҼ֯ng 

 
BiԜu Ľ֟ th¨nh phӺn (Component) : ch֕ ra c§ch t֡ chֵc v¨ sֽ phֱ thu֥c cֳa c§c th¨nh 
phӺn(component). N· li°n quan t֧i biԜu Ľ֟ l֧p, trong Ľ· m֥t th¨nh phӺn thҼ֩ng §nh xӴ t֧i 

m֥t hay nhiԚu l֧p, giao di֓n , collaboration. 
 

Quan h֓ Thַa kԒ (Generalization) : ch֕ ra cӸu h³nh cֳa h֓ th֝ng khi thֽc thi. 

7. Các quy tắc của UML 

 

C§c th¨nh phӺn c aֳ UML kh¹ng thԜ ngӾu nhi°n ĽԊt cӴnh nhau. NhҼ bӸt c  ֵm t֥ ng¹n ng ֻ
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n¨o, UML c· nhnֻg quy tԂc ch  ֕ra rԄng m t֥ m¹ h³nh tt֝ sԐ nhҼ thԒ n¨o. Mt֥ m¹ h³nh tt֝ l¨ 

m¹ h³nh mang t²nh nhӸt qu§n v¨ c· s ֽkԒt h p֯ h¨i h¸a giaֻ c§c m¹ h³nh c· li°n quan caֳ 

n·. 

 

UML c· mt֥ s  ֝quy tԂc d¨nh cho vic֓: 

 

* ņԊt t°n: ĽԜ c· thԜ truy xuӸt c§c phӺn t  ֹc aֳ m¹ h³nh th³ phӶi ĽԊt t°n cho ch¼ng nhҼ t°n 

c aֳ c§c quan h,֓ biԜu Ľ֟... 

 

* X§c Ľn֗h phӴm vi: ng  ֻcӶnh mang lӴi m t֥ Ĩ nghǫa c ֱthԜ cho m t֥ c§i t°n 

 

* T²nh nh³n thӸy ĽҼc֯: ĽԜ c· ĽҼc֯ s  ֽĽҺn giӶn v¨ d ֑kiԜm so§t th³  ֫nh nֻg ng  ֻcӶnh kh§c 

nhau cӺn ch  ֕ra rԄng m t֥ c§i t°n l¨ hin֓ h uֻ v¨ ĽҼc֯ s  ֹd nֱg b i֫ nh nֻg Ľi֝ tҼn֯g kh§c 

nhҼ thԒ n¨o. 

 

* T²nh to¨n vԌn: m i֙ th  ֵquan h  ֓m t֥ c§ch Ľ¼ng ĽԂn v¨ nhӸt qu§n vi֧ nhau nhҼ thԒ n¨o. 

 

8. Các kỹ thuật chung của UML 

 

8.1 Cụ thể hóa 

 

NhҼ Ľ« tr³nh b¨y  ֫phӺn tr°n, vic֓ thԜ hi n֓ tr cֽ quan gi¼p ch¼ng ta hiԜu vӸn ĽԚ d  ֑d¨ng 

hҺn ch ֵkh¹ng c· nghǫa l¨ c§c m¹ tӶ bԄng l i֩ l¨ kh¹ng c· ²ch.Cho n°n UML kh¹ng ch ֕l¨ 

m t֥ tԀp c§c k² hiu֓ Ľ֟ h a֙. B°n cӴnh c§c k² hiu֓ Ľ֟ h a֙ c¸n c· c§c ph§t biԜu bԄng l i֩ ĽԜ 

ch  ֕r» ng ֻnghǫa caֳ c§c k² hiu֓ Ľ·. V² d ֱnhҼ trong k² hiu֓ c aֳ m t֥ l p֧( m t֥ h³nh ch ֻnhԀt) 

c¸n c· thԜ ĽҼ֯c ch  ֕r» ra c§c thuc֥ t²nh, c§c phҼҺng thcֵ c aֳ l p֧ Ľ·. 

 

8.2 Trang trí 

 

TӸt cӶ c§c phӺn t  ֹtrong UML ĽԚu c· mt֥ h³nh dӴng ph©n bit֓ Ľi֝ v i֧ c§c phӺn t  ֹkh§c. 

ņ֟ ng th i֩ ch¼ng cȈng ĽҼc֯ thiԒt kԒ ĽԜ thԜ hi n֓ nh nֻg mԊt quan tr n֙g nhӸt c aֳ Ľ֝i tҼn֯g. 

V² d ֱnhҼ k² hiu֓ cho m t֥ l p֧ l¨ mt֥ h³nh ch ֻnhԀt rӸt d  ֑vԐ b i֫ v³ lp֧ l¨ mt֥ th¨nh phӺn 

quan tr n֙g, xuӸt hi°n rӸt nhiԚu trong c§c m¹ h³nh hҼn֧g Ľi֝ tҼn֯g. V¨ k² hiu֓ n¨y thԜ hi n֓ 

ĽҼ֯c cӶ 3 th¨nh phӺn quan tr n֙g c aֳ l p֧ Ľ· l¨ t°n lp֧, c§c thuc֥ t²nh v¨ c§c phҼҺng thcֵ 

c aֳ n·. Ngo¨i ra n· c¸n bao gm֟ c§c chi tiԒt nhҼ: lp֧ Ľ· c· phӶi l¨ l p֧ tr uַ tҼn֯g kh¹ng, 

c§c thuc֥ t²nh, phҼҺng thcֵ c aֳ n· thuc֥ loӴi g³ (public, private hay protected). N·i t·m lӴi 

c§c k² hiu֓ trong UML gi¼p ta nhԀn biԒt c§c ĽԊc ĽiԜm quan tr n֙g c aֳ Ľ֝i tҼn֯g, kh§i nim֓ 

ĽҼ֯c m¹ tӶ m t֥ c§ch d ֑d¨ng v¨ nhanh ch·ng. 

 

8.3 Phân chia 

 

Ph©n bit֓ r» phӺn tr uַ tҼn֯g v¨ c ֱthԜ. 

 

TrҼ֧c ti°n l¨ lp֧ v¨ Ľi֝ tҼn֯g. M t֥ l p֧ l¨ mt֥ s  ֽtr uַ tҼn֯g h·a, mt֥ Ľi֝ tҼn֯g l¨ mt֥ thԜ 

hi n֓ c  ֱthԜ c aֳ s  ֽtr uַ tҼn֯g Ľ·. Trong UML ta c· thԜ m¹ h³nh lp֧ v¨ Ľi֝ tҼn֯g. 

 

C· rӸt nhiԚu th  ֵtҼҺng t.ֽ V² d ֱnhҼ m֥t Use case v¨ mt֥ thԜ hi n֓ c aֳ Use case, m t֥ 



component v¨ mt֥ thԜ hi n֓ c aֳ component 

 

8.4 Kỹ thuật mở rộng 

 

UML cung cӸp nh nֻg th¨nh phӺn cҺ bӶn ĽԜ lԀp n°n mt֥ m¹ h³nh cho mt֥ phӺn mԚm. 

NhҼng n· kh¹ng thԜ n¨o bao qu§t hԒt theo th i֩ gian m i֙ m¹ h³nh trong m i֙ lǫnh vcֽ. Do Ľ· 

UML ĽҼc֯ thiԒt kԒ m  ֫theo nghǫa l¨ ngҼi֩ d½ng c· thԜ m  ֫r n֥g m t֥ s  ֝th¨nh phӺn ĽԜ c· 

thԜ §p dnֱg m t֥ c§ch tt֝ nhӸt cho h  ֓th n֝g c aֳ h  ֙m¨ lӴi kh¹ng phӶi thay Ľi֡ hay thiԒt kԒ 

lӴi c§c th¨nh phӺn cҺ s ֫c aֳ UML. CҺ chԒ Ľ· bao gm֟: 

 

* Stereotypes (khu¹n mӾu): m  ֫r n֥g tԀp t  ַv nֽg c aֳ UML, cho ph®p tӴo nh nֻg th¨nh phӺn 

m i֧ kԒ th aַ nh nֻg ĽԊc ĽiԜm c aֳ nh nֻg th¨nh phӺn Ľ« c· Ľn֟g th i֩ ch aֵ th°m nhnֻg ĽԊc 

ĽiԜm ri°ng gԂn v i֧ m t֥ b¨i to§n c ֱthԜ n¨o Ľ·. 

 

* Tagged values (gi§ tr ֗thԎ): m  ֫r n֥g thu c֥ t²nh caֳ c§c th¨nh phӺn c aֳ UML, n· cho ph®p 

ta tӴo th°m nhnֻg th¹ng tin mi֧ vԚ m t֥ phӺn t .ֹ V² d ֱnhҼ khi l¨m vic֓ h p֯ t§c ĽԜ tӴo ra 

m t֥ sӶn phӼm, ta mu n֝ ch  ֕ra c§c phi°n bӶn v¨ t§c giӶ c aֳ m t֥ Ľi֝ tҼn֯g n¨o Ľ·. ņiԚu n¨y 

kh¹ng ĽҼc֯ x©y dnֽg sԈn trong UML m¨ c· thԜ th cֽ hi n֓ th¹ng qua vic֓ th°m v¨o mt֥ gi§ 

tr  ֗thԎ. 

 

* Constraints (r¨ng buc֥): m  ֫r n֥g ng  ֻnghǫa caֳ c§c th¨nh phӺn c aֳ UML, cho ph®p tӴo 

ra nh nֻg quy tԂc m i֧ hoԊc s aֹ ch aֻ nh nֻg quy tԂc Ľ« c·. 

9. KiԒn tr¼c cֳa h֓ th֝ng 
 
Khi xem x®t m֥t h֓ th֝ng, ch¼ng ta cӺn x©y dֽng c§c m¹ h³nh tַ nhֻng kh²a cӴnh kh§c 

nhau, xuӸt ph§t tַ thֽc tԒ l¨ nhֻng ngҼ֩i l¨m vi֓c v֧i h֓ th֝ng v֧i nhֻng vai tr¸ kh§c nhau 
sԐ nh³n h֓ th֝ng tַ nhֻng kh²a cӴnh kh§c nhau. 
 

UML x®t h֓ th֝ng tr°n 5 kh²a cӴnh: 

  

 
 

1. Use-Case View 
 
Bao g֟m c§c Use Case m¹ tӶ ֵng xֹ cֳa h֓ th֝ng theo c§ch nh³n nhԀn cֳa ngҼ֩i d½ng, 

ngҼ֩i ph©n t²ch h֓ th֝ng. N· kh¹ng ch֕ ra c§ch cӸu tr¼c cֳa h֓ th֝ng phӺn mԚm, n· ch֕ d½ng 



ĽԜ nh³n nhԀn m֥t c§ch t֡ng qu§t nhֻng g³ m¨ h֓ th֝ng sԐ cung cӸp, th¹ng qua Ľ· ngҼ֩i d½ng 
c· thԜ kiԜm tra xem c§c y°u cӺu cֳa m³nh Ľ« ĽҼ֯c Ľ§p ֵng ĽӺy Ľֳ hay chҼa hoԊc c· chֵc 

nŁng n¨o cֳa h֓ th֝ng l¨ kh¹ng cӺn thiԒt. BiԜu Ľ֟ d½ng ĽԒn l¨ biԜu Ľ֟ Use Case. 
 

2. Logical View 
 
ņҼ֯c d½ng ĽԜ xem x®t c§c phӺn tֹ b°n trong h֓ th֝ng v¨ m֝i quan h֓, sֽ tҼҺng t§c giֻa 

ch¼ng ĽԜ thֽc hi֓n c§c chֵc nŁng mong Ľ֯i cֳa h֓ th֝ng. 
 

3. Process View 
 
Chia h֓ th֝ng th¨nh c§c tiԒn tr³nh(process) v¨ lu֟ng(thread), m¹ tӶ vi֓c Ľ֟ng b֥ h·a v¨ c§c 

xֹ lĨ Ľ֟ng th֩i. D½ng cho ngҼ֩i ph§t triԜn v¨ t²ch h֯p h֓ th֝ng, bao g֟m c§c biԜu Ľ֟ 
sequence, collaboration, activity v¨ state. 

 
4. Implementation View 
 

Bao g֟m c§c component v¨ file tӴo n°n h֓ th֝ng vԀt lĨ. N· ch֕ ra sֽ phֱ thu֥c giֻa c§c 
th¨nh phӺn n¨y, c§ch kԒt h֯p ch¼ng lӴi v֧i nhau ĽԜ tӴo ra m֥t h֓ th֝ng thֽc thi. 

 
5. Deployment View 
 

Ch֕ ra cӸu h³nh phӺn cֵng m¨ h֓ th֝ng sԐ chӴy tr°n Ľ·. N· thԜ hi֓n sֽ ph©n t§n, c¨i ĽԊt c§c 
phӺn m¨ tӴo n°n kiԒn tr¼cvԀt lĨ cֳa h֓ th֝ng. BiԜu Ľ֟ ĽҼ֯c sֹ dֱng l¨ biԜu Ľ֟ Deployment. 
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